19 @7 4 OLMN na travi
' s PRAVILNIK OBCINSKE LIGE V MALEM
H"“ NOGOMETU NA TRAVI LITIJA

Pravilnik lige OLMN

- 1. september 2003 —izdana prva verzija pravilnika

- 7. april 2010 — precis¢ena in dopolnjena verzija pravilnika

- 8. april 2010 — manjsi popravki (dodano max.st. igralcev v ekipi, kazni za nepravilno opremo,
disciplinske odlocbe)

- 5. maj 2010 — dopolnitev 9. ¢lena s pripisom, da se osebni podatki lahko uporabijo za potrebe
vodenja lige

- 5. maj 2010 — sprememba ¢lena 44. uskladitev s pravili NZS (zaradi preprecitve moznosti prirejanja
rezultatov)

SPLOSNO

1. (len
Nepoznavanje predpisov ne izkljucuje disciplinske odgovornosti.

2. Clen

Tekmovalni sistem za ligaska tekmovanja ekip, nac¢in dopolnjevanja in izlocanja ekip iz tekmovanj se
dolocijo na zasedanju predstavnikov Sportnih drustev (in / ali) vodij ekip, v nadaljevanju Predsedstvo
OLMN.

3. (Clen
Tekmovanje poteka po pravilu samo-financiranja, zato mora ekipa poravnati startnino v predpisani
viSini in dogovorjenem roku.

VODSTVO TEKMOVANIJA

4. Clen
Tekmovanje vodi vodja lige malega nogometa na travi (v nadaljevanju: Organizator), katerega je
imenovalo Predsedstvo OLMN.

5. ¢len

Vse tekme se igrajo v skladu z veljavnimi Pravili nogometne igre, ki jih je izdala Mednarodna
nogometna organizacija (FIFA), razen igralnega casa, ki je 2 x 30 minut in pravila offside-a, ki ne velja,
vse dodatke pravil mora pred sezono potrditi Predsedstvo OLMN.

INFORMIRANIJE



6. Clen

Organizator obvezno informira sodelujoce ekipe in druge o registraciji tekem in svojih odlocitvah.
O kaznih, ki se nanasajo na prepoved igranja oz. nastopanja (vodenja ekipe), Organizator obvesti
vpletene osebe ali ekipe s e-mail sporoCilom in prek spletne strani, razen v primeru avtomatskega
suspenza. (npr. za pravilo prepovedi nastopa zaradi parnega rumenega kartona, rdecega kartona je
dolZna skrbeti ekipa sama in voditi evidenco)

7. Clen
Za informiranje sodelujocih ekip in ostalih se Organizator in Predsedstvo posluzujeta rabe interneta
na spletni strani http://olmn.si.

ADMINISTRACIA

8. (Clen

Vodja tekmovanja 10 dni pred zacetkom tekmovanj organizira sestanek s predstavniki ekip. Takrat
jim predstavi potek in koledar tekmovanja. Prisotnost predstavnikov posameznih ekip je na sestanku
obvezna.

V primeru manjsega Stevila ekip (neprijavljene ekipe, neizpolnjevanje pogojev za Zrebanje itd.) ali po
odstopu katere izmed njih iz tekmovanja, po Ze izvedenem Zrebu, doloci nacin dopolnjevanja
izpraznjenih mest Predsedstvo OLMN.

9. ¢len

Vsaka ekipa mora najkasneje do 14 dni pred zacetkom tekmovanja Organizatorju posredovati uradni
naziv ekipe. Vsaka ekipa lahko v tekmovalni sezoni zamenja ime ali drustvo med predpisanim
prestopnim rokom (predvidoma od decembra do sredine marca), vendar le enkrat, sicer je ekipa
dolZna poravnati administrativne stroske v visini 50€.

Najkasneje do roka v zgornjem odstavku mora biti izpolnjena in dostavljena Administratorju vsa
zahtevana dokumentacija, ki jo Organizator potrebuje za nemoten potek dela (seznam prijavljenih
igralcev, zahtevek za transfer, prijava novega igralca, ...).

Ekipo sestavlja do petindvajset (25) igralcev.

Vodja ekipe mora pred zacetkom tekmovanja, vendar najkasneje do roka v prvem odstavku, dostaviti
Administratorju seznam igralcev in pisno izjavo, da so igralci prijavljeni za to ekipo in ne bodo igrali za
drugo ekipo med tekmovalno sezono. V izjavi mora biti zapisano tudi, da so igralci seznanjeni, da
igrajo na lastno odgovornost in da se lahko njihovi osebni podatki uporabijo za potrebe vodenija lige.
Izjavo mora podpisati odgovorna oseba ekipe (predsednik Sportne sekcije, oziroma vodja ekipe). Brez
te izjave ekipa nima pravice nastopa.

V tekmovanju ne more nastopati ekipa, ki ni poravnala stroskov tekmovanja (letne ¢lanarine) in je
tako suspendirana do pokritja le teh.

ORGANIZACIJA TEKMOVANIJA

10. ¢len
Tekmovalno leto se zacne 1. julija in konca 30. junija naslednjega leta.
Tekmovalno leto je razdeljeno na jesensko in pomladansko sezono.

11.  ¢Clen
Organizator tekmovanja doloci tekmovalni koledar praviloma deset dni pred zacetkom tekmovanja.



Tekmovalni koledar vsebuje dolocitev zaporedja tekem in dneva ali ve¢ zaporednih dni, v katerih se
morajo te tekme odigrati.

12.  ¢Clen

Tekmovalne pare v okviru koledarja doloci organizator z Zzrebom.

Razpored tekmovalnih parov mora biti objavljen najkasneje 10 dni pred zacetkom tekmovanja, e ni
drugace doloceno.

13.  ¢len

Dan in uro zacetka domacih tekem sporoci ekipa organizatorju najmanj 3 dni pred Zrebom za novo
sezono. Vsakr$no potrebno prestavljanje terminov tekem je dovoljeno do 48 ur pred za¢etkom in
mora biti znano pri obeh udelezenih ekipah in Organizatorju, v kolikor je razlog upravi¢en se mora
tekma odigrati v novo doloCenem terminu. Izjema je mozna le zaradi nemogocih vremenskih razmer
(poplave,...)

14.  (Clen
Organizator tekmovanja lahko odlodi, da se vse ali nekatere prvenstvene tekme zadnjih dveh ali vec
krogov odigrajo istega dne in z istim ¢asom zacetka prvega in drugega polcasa.

15.  ¢Clen

V primeru, ko je tekma preloZena ali je treba odigrati novo, se mora ta odigrati v prvem prostem
terminu. Termin dolocita ekipi po dogovoru, Ce se ekipi ne uspeta dogovoriti, nov termin doloci
organizator.

16. ¢Clen
Zoper odloditve Organizatorja tekmovanja v zadevah iz tega poglavja (Organizacija tekmovanja) ni
mozZna pritozba.

17.  ¢len

Tekme se igrajo ob sobotah in nedeljah s pricetkom:
o - sobota:  od 15.ure do 19. ure
o - nedelja:  od 10. ure do 17. ure

V primeru, da tako doloci Organizator tekmovanja se lahko tekme odigrajo tudi v drugem terminu.

18. ¢len

Razlog za prekinitev tekme je lahko tudi huda poskodba enega od igralcev (Zivljenjska nevarnost,
huda poskodba,...) zaradi katere so soigralci v Soku, saj bi to lahko bistveno vplivalo na nadaljnji potek
tekme.

O prelozitvi tekme odlocijo ekipi po medsebojnem dogovoru, ¢e se ekipi ne uspeta dogovoriti, nov
termin doloci Organizator v roku 7 dni. V primeru, da je bilo Ze odigranih 2/3 igralnega Casa, se prizna
v tistem trenutku doseZeni rezultat.

SODNIKI

19. ¢len
Sodniki so dolZni priti na igris¢e najmanj 15 minut pred zacetkom tekme
Sodniki so dolZni igrisCe pred tekmo pregledati.



Ce sodnik ugotovi, da igri$¢e ni primerno za igro, je dolzan svojo odlocitev sporociti predstavnikoma
obeh ekip, v roku 48 ur pa poslati pismeno porocilo organizatorju tekmovanja.

20. (len

Sodnik je dolZzan podpisati zapisnik, nepodpisan zapisnik ni veljaven in tekma se registrira v prid

gostujoce ekipe, razen ¢e ne gre za posebne okolis¢ine.

V primeru izkljucitve igralca, prekinitve tekme ali neredov po tekmi, mora sodnik v roku 48 ur po
tekmi poslati organizatorju tekmovanja ustrezno pisno izjavo. Zazelena je tudi pisna izjava obeh

udelezenih ekip.

21. (len
Kapetan (uradni predstavnik) ekipe lahko med tekmo edini komunicira s sodnikom.

22. ¢len
Sodnik odlo¢a na igris¢u popolnoma samostojno, vendar v skladu s Pravili nogometne igre. SpoStovati
mora dolocila tekmovalnih propozicij, odgovoren je za red na igriScu in ob njem.

Sodnik lahko prekine tekmo, e gledalci:

§ pridejo na igrisce in izzovejo pretep ali napadejo igralce ali druge uradne osebe
§ mecejo razne predmete in pri tem poskodujejo igralce ali uradne osebe,
§ z neSportnim navijanjem, Zaljivimi izrazi zZalijo igralce, sodnika ali uradne osebe.

Enako velja v primeru neSportnega obnasanja igralcev ali vodij ekip in sploSnega pretepa igralcev.

23.  (Clen

Uradna osebe mora zapisniku tekme priloziti dopolnilo k zapisniku (disciplinska prijava, pritozba) in
vanj vpisati vse sporne dogodke in krsitve tekmovalnih propozicij. Sodnik je dolzan v prilogo zapisnika
posredovati razloge za dosojene napake.

Prijave za disciplinske prekrske, narejene med tekmo ali v zvezi z njo, se napisSejo takoj po tekmi na
prilogo zapisnika tekme. (Priloga je na voljo na spletni strani olmn.si)

Ob vsakem hudem prekrsku je obvezna izpolnitev disciplinske prijave. Izpolni jo prijavitelj in mora
vsebovati naslednje:

§ podatke o krsitelju ter morebitnih drugih osebah, ki so bile povezane z izkljucitvijo oziroma
disciplinskim prekrSkom,

§ opis disciplinskega prekrska,

§ izjave vseh vpletenih oseb pri disciplinskem prekrsku, odklonitev pisne izjave se v nadaljnjem
postopku obravnava kot oteZevalna okolis¢ina

ORGANIZACIA TEKEM

24.  ¢len
Predstavnik organizatorja na tekmi je uradni predstavnik domace ekipe. Pol ure pred za¢etkom tekme
mora biti na razpolago sodniku in gostujoci ekipi.



25. Clen

IgriSCe mora ustrezati zahtevam glede velikosti: izmer 22-28 x 45-55 metrov, velikost golov 5-2
metra. Na tekmi mora domacin poskrbeti za dostavo potrebnega zapisnika tekme, katerega mora v
enem izvodu po koncani tekmi, pravilno izpolnjenega, dostaviti Organizatorju oziroma osebi, ki skrbi
za statistiko tekmovanj — Administratorju.

Rezultat tekme je domacin dolZan javiti najkasneje v roku 24 ur na GSM Sstevilko 031-374-157,
oziroma ga objaviti prek spletne aplikacije na naslovu http://team.olmn.si.

Oddaja zapisnika je mozna na Stiri naCine:

- po posti na naslov: Ales Vozelj, Velika Preska 12, 1272 PolS$nik

- na e-mail naslov: administrator@olmn.si

- na fax Stevilko: 01-478-8170

- oddaja preko spletne aplikacije na naslovu: http://team.olmn.si

Tekma brez zapisnika oziroma, v roku oddanega zapisnika, se registrira z rezultatom 3 : 0 v prid
gostujoce ekipe. Skrajni rok za oddajo zapisnika je tri (3) dni po odigrani tekmi. Pri klasi¢ni posti se
uposteva datum na Zigu priporocene posiljke.

26. Clen
Dodatne pogoje glede igris¢ in nacin njihovega preverjanja lahko pred vsakim tekmovalnim letom
dolodi organizator tekmovanija.

27. Clen

Ekipa, domacin, mora pripraviti igriSCe (oznacba stranskih linij, sredis¢ne linije in kazenskih prostorov,
namestitev mrez in pokoSena trava) najkasneje 15 minut pred tekmo. Koti igriS¢a morajo biti ustrezno
oznaceni s kotnimi zastavicami viSine najmanj 1,2 metra. Domacin mora zagotoviti 3 kvalitetne Zoge
za nemoten potek tekme. V nasprotnem primeru lahko sodnik zakljuci tekmo v korist gostov z
rezultatom 3 : 0. Ekipa, domacin, mora organizirati tekmo v skladu s predpisi in uveljavljenimi obicaji,
zlasti pa ukreniti vse potrebno za varnost igralcev, sodnikov in gledalcev.

28. (Clen

V polju igra 6 igralcev in vratar (t.i. igra 6+1). Stevilo igralcev, ki vstopajo iz rezervne klopi v igro med
prekinitvami, ni omejeno. Pomembno pa je, da so vsi igralci prijavljeni v ekipi pred prvo tekmo
rednega dela sezone. Spremembe so mozne pred zatetkom spomladanskega dela sezone. Na zahtevo
sodnika so igralci dolZni pokazati osebno izkaznico ali drug osebni dokument na katerem je slika.

29. ¢len

Tekma traja 2 x 30 minut, med pol¢asom imata ekipi pravico do pet minutnega odmora. Veljajo
pravila NZS, pri cemer pravilo offside-a ne velja. Pri izvajanju prostih udarcev mora biti Zivi zid
postavljen na razdalji najmanj 6 metrov.

30. ¢len

Ob igrisCu, na prostoru za rezervne igralce se lahko, med ¢asom tekme, zadrzZujejo le rezervni igralci
ter vodja ekipe.

Ce pride do nereda na igri$¢u ali med gledalci, mora organizator (predstavnik organizatorja je
domacin) ukreniti vse, da zasciti gostujoco ekipo in sodnika.

Nesportno obnasanje in nekulturno navijanje gledalcev ni dovoljeno, saj je posledica lahko prekinitev
tekme. Pri neSportnem navijanju sodnik konzultira oba kapetana ekip, da posredujeta pri



povzrociteljih. Kapetanu ekipe, katere navijaci so povzrocili nevsecnosti sodnik pokaze rumeni karton.
Ob nadaljevanju opisanega obna3anja sledi $e en rumeni in posledi¢no rdeéi. Ce se kritev nadaljuje,
sodnik prekine tekmo.

31. (len

Zapisnik mora sodniku pred tekmo dostaviti ekipa, ki nastopa kot domacin. Pred tem morata obe
ekipi mora vpisati v zapisnik vse sodelujoce igralce na tekmi (po Stevilkah, ki jih nosijo).

Podatki iz zapisnika o tekmi veljajo za toc¢ne, Ce ne pride do popravka zapisnika. Ime kapetana ekipe
mora biti vneseno pred zacetkom tekme v zapisnik (za to je v zapisniku na vrhu pod imenom ekipe
vrstica Ime in priimek kapetana, kamor je potrebno (itljivo zapisati kapetana ekipe). Kazen za
nespostovanje (nepopoln zapisnik pred tekmo) je rumeni karton kapetanu. Ob nadaljevanju sledi Se
en rumeni in posledi¢no rdeéi. Ce se kritev nadaljuje, sodnik prekine tekmo.

32. ¢len

Rok za popravo zapisnika po uradni dolZnosti znasa tri dni po odigrani tekmi.

Popravo zapisnika lahko predlaga v roku iz prvega odstavka tudi ekipa, ki je nastopila na tekmi. O
popravi odloca organizator tekmovanja.

Zoper njegovo odloditev ni pritozbe.

POGOJI NASTOPANJA NA TEKMI

33. (len

Na ponovljeni tekmi lahko nastopijo samo tisti igralci in vodje, ki so imeli pravico nastopa na
razveljavljeni tekmi. Na tej tekmi ne morejo nastopiti tisti, ki so medtem to pravico zaradi
disciplinskih prekrskov izgubili.

34. ¢len
Uradni predstavnik ekipe je dolZzan pred zacetkom tekme sporociti uradni osebi pripombe na
organizacijo tekme. Uradna oseba mora le te takoj vnesti v zapisnik tekme.

35. clen
Pred zacetkom tekme sodnik opozori kapetana o predpisani opremi:
e -igralci lahko igrajo le z nogometnimi Cevlji (kopacke), ki imajo gumijaste oz. plasti¢ne Cepe,
e igralci morajo med igro obvezno uporabljati SCitnike za goleni
e igralci morajo med igro odstraniti vse dodatke, ki ne sodijo med predpisano Sportno opremo
(ure, nakit, itd.)
V primeru nespostovanja pravila o predpisani Sportni opremi, Ce se le ta ugotovi med tekmo, sodnik
kaznuje igralca, ki pravila iz prve alineje prejSnjega odstavka ni spostoval z rdecim kartonom.
V primeru, da igralec ni spostoval pravila iz druge oziroma tretje alineje prejSnjega odstavka, ga
sodnik kaznuje z rumenim kartonom ter ga odstrani z igrisca. Igralec lahko ponovno vstopi v igro, ko
ima predpisano opremo.

36. ¢len
Na tekmi lahko nastopijo igralci, ki so pred zacetkom tekme vpisani v zapisnik in imajo pravico
nastopa.

37. (len
Tekma se lahko za¢ne, ko ima ena od ekip najmanj 5 igralcev, ki imajo pravico nastopa.



Igralci, ki niso nastopili od zacetka tekme, lahko do konca tekme vstopijo vigro, ko jim to dovoli
sodnik, toda pod pogojem, da so bili pred zacetkom tekme vpisani v zapisnik.

38. (len

Ce ena ekipa ostane med tekmo z manj kot 5 igralci, je sodnik dolzan prekiniti igro in po¢akati 5
minut.

Ce ekipa po preteku 5 minut nima minimalnega $tevila igralcev, sodnik tekmo prekine.

Ce ni moznosti, da bi ekipa ponovno imela minimalno $tevilo igralcev, sodnik tekmo takoj prekine.

39. (len
Na prvenstvenih tekmah sme ekipa, med prekinitvijo igre, opraviti poljubno Stevilo menjav.

40. clen

Dresi igralcev morajo biti taksne barve, da se ekipi razlikujeta. Dresi vratarjev pa se morajo razlikovati
tudi od barve dresov njihove ekipe in sodnikov.

Najmanj 14 dni pred zacetkom tekmovanja so ekipe dolZne obvestiti organizatorja tekmovanja o barvi
dresov, s katerimi bodo nastopale.

Domacin ima pravico in dolZznost igrati v dresih, ki jih je prijavil pred zacetkom prvenstva. Gostujoce
mostvo mora prilagoditi barvo dresov domacinu, tako da se ekipi vidno locita.

41. ¢len

Igralci morajo imeti na hrbtni strani dresov dobro vidne Stevilke.

Stevilke se morajo ujemati s tevilkami na seznamu, ki ga mora predstavnik ekipe predloziti pred
zacCetkom tekme, kakor tudi s Stevilkami v zapisniku o tekmi.

42. ¢len

Ce se pri ugotavljanju verodostojnosti pojavi sum glede identitete igralca, lahko zahteva sodnik
osebno izkaznico, potni list ali drugo javno listino, v kateri je fotografija igralca. Ce se tudi na ta nacin
identiteta igralca ne more zanesljivo ugotoviti oziroma se ne Zeli identificirati, igralec na tekmi ne sme
nastopiti.

Ugotavljanje identitete igralca mora biti zapisniSko potrjeno.

Ce ugotavljanje identitete igralca zahteva nasprotna ekipa, izkaZe pa se da je to storila neupravi¢eno
se kapetan nasprotne ekipe kaznuje z rumenim kartonom.

V primeru, da se situacija opisana v prvem odstavku tega ¢lena dogodi po tekmi se tekma registrira z
rezultatom 3:0 za nasprotno ekipo.

REZULTATI TEKEM

43  (Clen

Na tekmi zmaga tista ekipa, ki doseze vec golov.

V primeru, da sta obe ekipi dosegli enako Stevilo golov ali pa nista dali nobenega, je rezultat
neodlocen.

44,  clen

V tekmovaniju, ki poteka po tockovnem sistemu, dobi zmagovalec tekme tri tocke, v primeru
neodlo¢enega rezultata pa vsaka ekipa po eno tocko.

Uvrstitev se doloc¢a po Stevilu osvojenih tock tako, da vec¢ tock pomeni boljSo uvrstitev.



Ce dve ali ve¢ ekip osvoji enako tevilo tock se njihova mesta na lestvici odredijo na osnovi naslednjih
zaporednih kriterijev:

- Stevilo tock iz medsebojnih srecanij,

- razlike med danimi in prejetimi goli v medsebojnih srecanjih,

- Stevila dosezZenih zadetkov v gosteh v medsebojnih srecanijih,

- gol razlike z vseh tekem,

- Stevila danih zadetkov na vseh tekmah,

- Stevila zadetkov v gosteh na vseh tekmah,

- fair play uvrstitve ekip,

- Zreb.

Ko gre za mesto prvaka oz. za uvrstitev, ki vodi v viSjo ali niZjo stopnjo tekmovanja. Igrata ti dve ekipi
za kriticno mesto tekmo (na nevtralnem terenu). Kadar se na kriticno mesto uvrstijo tri ali vec ekip, se

vprasanje zmagovalca reSuje s tekmami na nevtralnem terenu in sicer po tockovnem sistemu.

45.  ¢len

Ce je po izteku regularnega igralnega ¢asa na tekmi dveh nasprotnikov rezultat neodloéen,do
odlocitve o zmagovalcu pa mora priti, se igrata dva podaljska (2x 10min). V podaljskih se upostevajo
pravila, ki veljajo na svetovnih nogometnih prvenstvih.

Ce je tudi po podaljskih rezultat neodloéen, se izvajajo kazenski udarci iz razdalje 9 metrov. V prvi
seriji izvaja ekipa 5 kazenskih strelov pri ¢emer morajo biti igralci razli¢ni. Nato sledi serija s
posameznimi igralci, kjer lahko ekipa uporabi poljubnega igralca veckrat.

46. clen

Ce ekipi odlo¢ata o zmagovalcu medsebojnega dvoboja z igranjem dveh tekem, se na vi$je mesto na

lestvici ali pa v nadaljnje tekmovanje uvrsti ekipa, ki doseze vecje Stevilo tock.

Ce po dveh igranih tekmah ekipi zmagata po enkrat, odlo¢a o bolji uvrstitvi razlika med doseZenimi

in prejetimi goli.

Ce sta ekipi v dveh tekmah dosegli enako $tevilo to¢k in imata enako razliko med danimi in prejetimi
goli, je zmagovalec ekipa, ki je dosegla vec golov kot gost.

Ce sta obe ekipi dosegli enako 3tevilo golov v gosteh, se na drugi tekmi igra podaljsek. Ce v podaljsku
ni golov, se izvajajo kazenski udarci iz razdalje 9 metrov. V podaljskih se upostevajo pravila, ki veljajo
na svetovnih nogometnih prvenstvih.

ODLOCANJE O REZULTATU TEKME

47.  clen

Ce se ekipa 15 minut po &asu, doloéenem za zaletek tekme, ne pojavi na igris€u z zadostnim $tevilom
igralcev, se tekma ne odigra. Zadostno Stevilo igralcev doloca 36. ¢len.

Izjemoma sodnik pocaka tudi dlje, ¢e iz okolis¢in izhaja, da je zamuda opravi¢ena in da bo ekipa prisla.
Pri tem mora paziti na to, da se tekma glede na vremenske razmere lahko pravocasno konca, kakor
tudi na morebitno igranje naslednjih tekem na istem igriscu.

Ce ekipa na tekmo ni priéla iz neupravi€enih razlogov, se tekmo registrira po uradni dolZnosti z
rezultatom 3 : 0 za nasprotno ekipo.

48. clen

Ce ekipa preneha tekmovati v jesenski sezoni, se vsi njeni dotedaniji rezultati bridejo in se $teje, kot da
do takrat odigrane tekme niso bile odigrane, preostale tekme pa se sploh ne delegirajo.

Ce ekipa preneha tekmovati po koncani jesenski sezoni, vendar pa pred prvim krogom pomladanske
sezone, se do tedaj doseZeni rezultati priznajo.



Ce ekipa preneha tekmovati v pomladanski sezoni, se rezultati jesenske sezone priznajo, za odigrane
tekme v pomladanski sezoni pa se Steje, da niso bile odigrane in se preostale tekme ne delegirajo.

49. ¢len

stopnji tekmovanija.

Steje se, da je ekipa prenehala tekmovati, e v istem tekmovalnem letu dvakrat neopravi¢eno ni
nastopila.

50. ¢len

Ekipa je dolZzna upravicene razloge izostanka s tekme sporociti organizatorju tekmovanja 7 dni pred
zaCetkom tekme, sicer se Steje, da je izostanek neopravicen. O upravicenosti razlogov odloca
Organizator.

51. ¢len

Ce organizator tekme iz neopraviéenih razlogov ni pripravil igrié¢a za igro, se neodigrana tekma
registrira po uradni dolznosti s 3 : 0 za nasprotno ekipo.

Ce so razlogi za neigrano tekmo upraviceni, o tem odlo¢a sodnik oziroma Organizator, se tekma
ponovno delegira.

52. ¢len

Ce je sodnik prekinil tekmo iz objektivnih razlogov, se odigra nova tekma, ¢e je do prekinitve prislo
pred potekom dveh tretjin igralnega ¢asa, v nasprotnem primeru pa obvelja dosezen rezultat ob
prekinitvi kot kon¢ni rezultat.

Pravilo iz prejSnjega odstavka tega ¢lena se uporablja za vse primere, ko za prekinitev tekme ni kriva
nobena ekipa ali ko sta za prekinitev krivi v enaki meri obe ekipi. (Pod objektivne razloge se steje
nepredvidljive viemenske pojave, ki bi lahko ogrozali igralce ali ¢e je Zivljenjsko ogrozen, kateri izmed
igralcev)

53. (¢len
Ce je tekma prekinjena po krivdi ene od ekip, se tekma registrira po uradni dolznosti s 3 : 0 za
nasprotno ekipo, Ce le-ta do prekinitve ni dosegla ugodnejsega rezultata.

54. ¢len

Ekipa ne more nastopiti, Ce ji je bil izre¢en suspenz ali pa je bila kaznovana s prepovedjo nastopanja.
Vse tekme, ki bi morale biti odigrane v ¢asu izre¢enega suspenza ali kazni prepovedi igranja tekem, se
po uradni dolZnosti registrirajo z rezultatom 3 : 0 v korist nasprotne ekipe.

55. ¢len

Organizator tekmovanja je dolZzan na podlagi zapisnika o tekmi registrirati odigrano tekmo z
dosezenim rezultatom, ¢e ni bila vloZzena pritozba.

O registraciji tekme se odlo¢a po poteku ¢asa za vlozitev pritoZbe na odigrano tekmo.

56. ¢len
Po uradni dolznosti ali na podlagi zahteve zainteresirane ekipe, se tekmo registrira z rezultatom 3 : 0 v
korist ekipe, ki je bila nasprotnik ekipi, ki je kriva za enega od naslednjih prekrskov, in ¢e ni dosegla
ugodnejSega rezultata:

e (e je nastopila z igralcem, ki ni imel pravice nastopa,

e (e je nastopila na tekmi v ¢asu, ko je bila suspendirana ali kaznovana,



e (e za ekipo igraigralec, ki ni na prijavljen za to ekipo
Ekipo se poleg razveljavitve rezultata kaznuje Se z dodatnim odvzemom (3) treh prvenstvenih tock.

57. ¢len
Po pritozbi zainteresirane ekipe se tekmo ponovno igra, ¢e je sodnik bistveno krsil pravila nogometne
igre.

Za bistveno krsitev Pravil nogometne igre gre, ¢e sodnik ni uporabil ali je nepravilno uporabil kakSen
predpis, ki ga jasno dolocajo pravila nogometne igre.

Pri odlocitvi, ki temelji na sodnikovi prosti presoji, ni mogoce govoriti o bistveni krsitvi pravil
nogometne igre.

58. ¢len

Prehodni pokal ekipa dobi v trajno last e ga osvoji trikrat zapored. Ekipa, ki je imela pokal doma eno
sezono in ga ni ponovno osvojila, je dolzna ta pokal po zadnjem kolu spomladanskega dela prvenstva
izroCiti Organizatorju.

PRITOZBENI POSTOPEK

59. ¢len

Zainteresirani klub ima pravico do pritozbe na tekmo.

PritoZzbo je potrebno vloziti Organizatorju tekmovanja pismeno v treh dneh po odigrani tekmi, pri
Cemer kot dokaz pravocasnosti velja postni Zig priporocene posiljke.

PritoZzba mora biti obrazlozena.

Pod pojmom »zainteresirani klub« se razume vsak klub, ki meni, da je oskodovan z rezultatom tekme,
zoper katero se pritozuje.

60. clen

Pritozba mora biti reSena v desetih dneh po prejemu. O odlocitvi Organizator obvesti vodjo ekipe na
kontaktni e-mail naslov in o tem objavi novico na spletni strani.

Pritoznik ima pravico vloZiti pritozbo na Predsedstvo OLMN v desetih dneh po preteku roka iz prvega
odstavka tega Clena, kot Ce bi bila pritozba zavrnjena.

61. clen
Zoper odloditev organizatorja se lahko zainteresirana ekipa pritozi na Predsedstvo OLMN v desetih
dneh od prejema odlocbe.
Predsedstvo OLMN:
e pritozbo kot prepozno zavrze,
e pritozbo kot neutemeljeno zavrne,
e pritozbi ugodi in poda resitev
e Predsedstvo OLMN sporoci vodji ekipe in administratorju strani, ki objavi novico
e odlocitev Predsedstva OLMN je dokon¢na in zoper njo ni mozna pritozba

62. ¢len

Odlocitev Predsedstva OLMN mora biti sprejeta v roku 30 dni od dneva prejema pritozbe. V kolikor
pritozba odlo¢a neposredno na rezultat, ki odlo¢a o mestu za prvaka oz. za uvrstitev, ki vodi v visjo ali
niZjo stopnjo tekmovanja je odbor dolzan izdati odlo¢bo do konca prvenstva.

63. ¢len



Za konec prvenstva se Steje dan, ko Organizator razglasi rezultate. To je lahko najprej po sedmih
dneh, ko je bila konéana zadnja prvenstvena tekma. Po razglasitvi rezultatov pritozba ni ve¢ mozna.
Organizator mora poskrbeti, da so vse pritozbe, do tedaj ustrezno reSene in da jim je ob pravocasni
vlogi (najmanj 7 dni pred razglasitvijo), dana moznost, da o njih razpravlja tudi Predsedstvo, ¢e to
zahteva vlagatelj pritozbe.

DISCIPLINSKE ODLOCBE

64. Clen
Vse izreCene kazni, ki zaradi zakljucka sezone niso bile izvrSene, se prenesejo v naslednjo tekmovalno
sezono.

65. clen

Predpisane kazni za prestopke:

- dva rumena kartona (parni karton) posameznega igralca, ne glede na stevilo odigranih tekem:

§ prepoved igranja na naslednji tekmi po prejetem drugem rumenem kartonu.

- rdedi karton kot posledica dveh rumenih kartonov igralcu:

§ nenastopanje na eni naslednji tekmi

- rdedi karton zaradi grobega prekrska ali neSportnega obnasanja igralcu:

§ nenastopanje na dveh naslednjih tekmah

- neSportno obnasanje, groznje, poskus fizicnega napada na igralce, sodnika ali uradne osebe,
disciplinska prijava:

§ prepoved nastopanja na do 5 tekmah

- fizi¢ni napad, pljuvanje na igralce, sodnika ali druge uradne osebe: :

§ suspenz in prepoved nastopanja od enega (1) leta za pobudnika ter od Sest (6) mesecev za
udeleZence.

§ v tezjih primerih se lahko izrece diskvalifikacija oziroma daljSa prepoved nastopanja v OLMN ligi
(o dolzini prepovedi odloca disciplinska komisija)

- fizi¢ni napad na igralce, sodnika ali druge uradne osebe po tekmi:

§ stalna prepoved nastopanja na tekmovanjih OLMN Litija

O izreceni disciplinski kazni s strani disciplinskega razsodisc¢a, za posameznega igralca ali ekipo, bo

vodja tekmovanja obvestil vodjo posamezne ekipe, ki mora to upostevati pri sestavi mostva za
posamezno tekmo.

POSEBNE ODLOCBE

66. clen
Vsak igralec igra v ligi OLMN Litija na lastno odgovornost.



